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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Podstawy teleinformatyki 1010334571010334968
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 4]7

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 16 Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 8 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

mgr inz. Przemystaw Walkowiak

email: przemyslaw.walkowiak@put.poznan.pl
tel. (61)6475989

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. K_W04: ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podstawowych
1 Wiedza: algorytmoéw i ich analizy, abstrakcyjnych struktur danych i ich implementacji, probleméw
obliczeniowo trudnych. uporzgdkowang i podbudowana metodologicznie wiedze w zakresie
inzynierii oprogramowania

K_WO07: ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie technologii
sieciowych

K_W12: ma uporzadkowang i podbudowang metodologicznie wiedze w zakresie inzynierii
oprogramowania

L . . | K_UO02: potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole; umie oszacowaé czas potrzebny na
2 Umiejetnosci: | realizacje zleconego zadania; potrafi opracowag i zrealizowaé harmonogram prac
zapewniajacy dotrzymanie terminéw

K_U03: potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczacg realizacji zadania inzynierskiego i
przygotowac tekst zawierajgcy omowienie wynikéw realizacji tego zadania

3 Kompetencje | K_K04: ma $wiadomos$é odpowiedzialnosci za prace whasng oraz gotowos¢ podporzgdkowania
spoteczne sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane
zadania

Cel przedmiotu:

Zapoznanie stuchaczy z podstawami zaawansowanej transmisji, warstwami protokotéw sieciowych, aplikacjami sieci
szerokopasmowych, sieciami spotecznymi i bezpieczenstwem w sieciach.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podst. konstrukcji prma uporzgdkowang i
podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie technologii internetowych, - [K_W11]

2. ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podstaw teleinformatyki oraz protokotéw i ustug w
sieciach telekomunikacyjnych - [K_W15]

Umiejetnosci:

1. potrafi analizowa¢ wybrane platformy programowania protokotéw i ustug w sieciach telekomunikacyjnych - [K_U18]

2. potrafi oceni¢ przydatno$¢ rutynowych metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzywania prostych zadan inzynierskich
typowych dla informatyki oraz wybierac¢ i stosowa¢ wtasciwe technologie; Potrafi tworzy¢ aplikacje wykorzystujgce dane
niestrukturalne, stosowa¢ wyszukiwanie semantyczne - [K_U22]

Kompetencje spoteczne:
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1. ma swiadomos¢ waznosci doktadnego wykonania projektu, zachowania standardéw notacyjnych, przestrzegania
poprawnosci jezykowej i terminowego oddania prac - [K_KO07]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wyktad: egzamin pisemny sprawdzajgcy znajomosc¢ podstaw teleinformatyki.
Projekt: pokaz dziatania aplikacji z wykorzystaniem ustug sieciowych.

Tresci programowe

Wyktad.

- Systemy uwierzytelnienia i autoryzacji w sieciach komputerowych.

- Protokoly internetowe (SIP, Diameter, OAuth 2)

- Elementy teorii gier (rodzaje gier, dylemat wigznia, strategia)

- Ocena zachowania uzytkownikéw i badanie ich wiarygodnosci w sieciach
komputerowych.

- Elementy systeméw akwizycji i przetwarzania obrazéw. Operacje morfologiczne.
Algorytmy wyznaczania konturu i szkieletu obiektéw na obrazach.

- Techniki biometryczne i systemy monitoringu.

Projekt.

Tworzenie aplikacji sieciowej na wybranych platformach (Windows,

Linuks) wykorzystujgcej systemy uwierzytelniania oraz algorytmy oceny

wiarygodnosci lub algorytmy zwigzane z przetwarzaniem obrazu.

Literatura podstawowa:

1. Krzysztof Wesotowski; Systemy radiokomunikacji ruchomej; (Wydawnictwa Komunikacji i £gcznosci 2003),
2. Materialy https://oauth.net/2/

3. Madjid Nakhjiri, Mahsa Nakhijiri. AAA and network security for mobile access: radius, diameter, EAP, PKI, and IP mobility,
Wiley, 2004

Literatura uzupetniajaca:
1. Materiaty wyktadéw z Internetu

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Wyktad 16
2. Zaj. projektowe 8
3. Wykonanie projektu 30
4. Samodzielna praca na tematy zwiazane z wyktadem 21

Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 75
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 24
Zajecia o charakterze praktycznym 55
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